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Zazitkovy program, ktery pomaha do zivota




Vitejte ve svete
Lovcu Podnikavych duchu!

Ve svété, kde Stésti preje pfipravenym, kde Uspéch
a odmeéna Cekaji pouze na ty, kdo se o né zaslouzi!




LOVCI PODNIKAVYCH

DUCHU

Prastaré legendy, zahadna tajemstvi,
tajuplna mista a postavy, zkouska
vlastnich schopnosti, novi kamaradi,
noveé zkusenosti a dovednosti.

To vSe na déti ceka béhem
programu plného zabavy, zazitkd

a pouceni.

Lovci Podnikavych ducht privedou
déti mezi jejich vrstevniky,

se kterymi budou prozivat
dobrodruzny pfibéh. Stanou se
¢lenem jednoho z tymd patrajicich
po tajemnych bytostech -
Podnikavych dusich. O nich legendy
tvrdi, Ze ten, kdo ziska jejich Zivotni
karty, ziska radu zvlastnich
schopnosti.

Pfi hfe u sebe budou déti rozvijet
soubor vlastnosti a dovednosti,
které jsou typické pro podnikavou
osobnost. Samostatné uvazujiciho
Clovéka s nazorem, ktery si dokaze
poradit v rGznych zivotnich
situacich,

Vzdélavaci zajmovy krouzek urCeny pro deti od 9 let

ktery hleda pfilezitosti pro uplatnéni
vlastnich schopnosti a dovednosti.
Osobnost, ktera véfi ve své
schopnosti, ale zaroven si je vzdy
védoma svych povinnosti a ktera
respektuje druhé.

ZAMERENI PROGRAMU

Ucime déti délat si na véc vlastni
nazor, vyjednavat s druhymi, branit
se manipulaci, zvladat projevy svych
emoci, hledat reseni problémd,
pracovat v tymu, vyuzivat kreativni
techniky pro hledani novych napad,
vyuzivat jejich fantazii.

» Neuéime déti teoretické pristupy
a definice. Chceme, aby to, co se
nauci, umély uplatnit v praxi! 4

Déti si osvojuji praktické techniky z
oblasti mékkych dovednosti (tzv.
soft skills), které jim pomohou resit

v

nejriznéjsi situace v osobnim, ale

predevSim v budoucim studijnim
a pracovnim zivoteé.

V programu je zahrnuto 10 klicovych
oblasti:

Komunikacni dovednosti
Asertivita

Emocni inteligence
Tymova spoluprace
Rizeni ¢asu

Principy vldcovstvi
Redeni problémi
Kreativita

Obchodni dovednosti
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Finan¢ni gramotnost

Jednotlivé techniky spadajici do vyse
uvedenych oblasti jsou détem
predstavovany a dale procvi¢ovany
formou zabavné hry, respektive
pribéhu Lovct Podnikavych duch.

Pribéhem vede déti vedouci krouzku,
tzv. Pan/Pani hry. Pfedstavuje pro
déti pravodce, radce, ale nékdy také
protivnika pfi jejich putovani svétem
Lovcl Podnikavych duch.

Na zakladé pripravenych materialt
rozpléta s détmi dobrodruzny
piibéh,

plny tajemstvi, ktera Cekaji

na rozlusténi. Uvadi jednotlivé
situace a hry, poskytuje také détem
zpétnou vazbu jejich snazeni.

Cela hra je postavena na nékolika
zakladnich principech:

© Rozvijet u déti praktické
dovednosti.

© Uit déti zabavnou formou,
kde je ddraz kladen na vlastni
prozitek a ziskanou zkusSenost.

© Dat détem maximalni prostor
pro uplatnéni jejich schopnosti.

© Ukazat détem, Ze vzdy existuje
rovnovaha mezi jejich pravy
a povinnostmi.




|. Forma hry

Déti se stavaji clenem jednoho z tymu, které patraji
po stopach mytickych tvord - Podnikavych duchd

Kazdy z duchli predstavuje esenci
jedné z vyse uvedenych klicovych
oblasti - mékkych dovednosti,
spojenych s podnikavosti. Tymy déti
pak v ramci pfibéhu patraji po
Zivotnich kartach jednotlivych
duchd.

Pfi svém patrani tymy prochazeji
rlznymi situacemi a ukoly, které
pred né hra stavi.

Jednotlive aktivity a z nich
vyplyvajici tkoly jsou koncipovany
jako zazitkové. Déti tak maji
moznost si jednotlivé techniky a
jejich ucinky vyzkousSet ,na vlastni
kuzi“. Zazitkova forma pfitom
napomaha lepsi fixaci naucenych
postupl a technik.

Samotna hra je postavena tak, aby

déti nutila vyuzivat jejich mentalni,
ale i fyzické schopnosti.

Ceka na né& mix nejriznéjsich Sifer,
rébusd, tvofivych i pohybovych her,
zasazenych do uceleného pribéhu,

ktery détem rozpléta Pan/Pani hry.

PFi hfe samotné vyuzivame prvky
dramatizace, motivujeme déti, aby
zapojily fantazii.

P V ramci programu déti musi
premyslet, ale zaroven se i hybat. 4

PRIBEH HRY

Pribéh dotvari celkovou atmosféru
hodin. Kombinuje v sobé realné a
fantaskni prvky. Vystupuji v ném
realna mista, lidé a udalosti.
Zaroven zde maji své misto také
zahady a nadpfirozené jevy. To vse
s cilem vytvofit pro déti atraktivni
prostiedi pro samotnou vyuku.

V ramci pfibéhu déti navstivi fadu
zajimavych mist po celém svété -
napf. pohofi Kavkaz a jeho nejhlubsi

jeskyni svéta, milanskou Operu La
Scala, podmorské mésto Pavlopetri,
hrbitov Rock Creek a dalsi.

Ve své fantazii se budou probijet
zutivou snéhovou boufi, potapét

k zatopenému meéstu, patrat v
archivech nebo cestovat ¢asem. Pro
svého ,zaméstnavatele®, zahadného
D. T., se budou snazit ziskat zivotni
karty tajemnych Podnikavych duchd.

P Chceme déti uéit, ale zaroveri
i bavit. ¢

CELOROCNI VELKA HRA

Pro vétsi motivaci jsou viechny tymy
zapojeny do celoro¢ni hry o ceny.

Za feseni jednotlivych ukoll tymy
déti ziskavaji tzv. Kesenky, které
maji dvoji funkci - slouzi jako
platidlo ve hfe a zaroven jejich suma
ukazuje miru Uspésnosti tymu ve
hie.

Na zakladé ziskanych Kesenek je
sestavovan zebricek tym(. Na konci
roku jsou pak vyhlaseny nejlepsi
tymy, které ziskaji ceny.

Velky diiraz klademe na tymovou
spolupraci. Na ziskavani KeSenek, a
tim i na kone¢ném vysledku tymu,
se tak vzdy podili vSichni jeho



Clenové. V ramci svého tymu déti
vzdy pracuji v kooperativnim rezimu,
kdy jdou za spole¢nym cilem -
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... VSude je absolutni tma. Baterky rozbité, nic nevidite. Nastésti si

Zvitézit ve hre.

Musi si navzajem pomahat, tahnout
za jeden provaz. Jen tak se jim
podafi plnit ukoly, které na né
Cekaji.

P Kazdy tym je tak silny, jak je silny
jeho nejslabsi élanek. 4

Déti jsou nuceny spolupracovat se
svymi spoluhraci tak, aby spolecné
ziskali co nejvice KeSenek.

Tymy jsou mezi sebou navzajem
konkurencni. Utkavaji se v celoro¢ni
Velké hie o ceny, kdy vitéze urcuje
pocet shromazdénych Kesenek.

KeSenky pfidéluje Pan/Pani hry na
zakladé pravidel popsanych u
jednotlivych aktivit v metodice.

Pribézné vysledky celorocni hry
jsou détem neustale pristupné na
webovych strankach programu
www.podnikavyduch.cz.

Déti tak maji prehled o svém poradi
a postupu souperd. Konecné
vysledky jsou vyhlaSovany po
probéhnuti 30. tydne ve v3ech
krouzcich.

vzpomenete, Ze velitel ma v batohu bryle pro no¢ni vidéni. Jenze kde je

batoh? A kde vibec jsou ostatni? ...

... ,Vézte, ze mé jméno je Prekvapeni. Pri
nasem setkani mizu vyvolavat vasi
radost, ale i smutek, nebo zlost - zalezi
na tom, kdy se potkame a jaké
prekvapeni spolu prozijeme.” ...

... Opatrné jste se proplizili kolem svych
Bés. Vasi cesté na svobodu jiz nic
nebrani.

Vymotani se z podzemi opery bylo diky
planku jednoduché. Vychazite z budovy

a prekvapené zjistujete, Ze jste v ni
stravili dva dny.

Béhem nich se kazdy z vas naucil
spoustu novych véci. Dalsi uspéch je za
vami. Jako tym jste zase silng&jsil. ...

... Najednou se ocitate v tmavé
mistnosti, ve které je stll a jedna Zidle.
Na stole hofi par svici, které osvétluji
neskutecné hromady lejster....

... Stroj funguje skvéle. Sut z mistnosti

mizi rychlym tempem ...

... ,Nikdy mé nenajdou!” ...

... Suméni vodopadu na vas
ma hypnotické tcinky, zda
se vam, jako byste slySeli
prijemné hluboky hlas,
ktery fika: ,Zavfi oCi na
chvili¢ku, Sahni si sem pro

rybicku.”

Hlas je hodné podmanivy,
takZe aniz byste si
uvédomili, co délate, uz
stojite u jezirka a sklanite
se k jeho hladiné. ...

... Po velkém Usili se vam
nakonec podafrilo vylovit
kristalové kulicky.
Zkoumate jejich odlesk. Do
dulkd na ciferniku zapadaji
presné. Ted jesté pfijit na
to, jak je rozmistit. ...

... Rozhodnuto. Vase dalsi
kroky povedou do hlubin.

Potopite se k starofeckému
méstu Pavlopetri. To je vas
novy cil...




Il. Organizace programu

Lovci Podnikavych duchl maji nejcastéji podobu

Skolniho zajmového krouzku

Program Lovci Podnikavych ducht
ma podobu volnocasové aktivity
organizované ve formeé zajmoveého
krouzku pro Sesti az patnacticlenné
skupiny déti ve véku od 9 let.

Program je zastfeSen spolecnosti
Know - how angels, s.r.o., - autora,
koordinatora a vyvojare celé hry.
Realizace programu na tzemi CR

a SR probiha v siti krouzk( pod
vedenim lektor(, tzv. Pant/Pani hry.

Kazda z utvorenych skupin déti
predstavuje jeden tym, ktery pod
vedenim Pana/Pani hry prochazi
pribéhem hry. Pro kazdy z tym je
otevien jeden béh programu, ktery
absolvuji jeho ¢lenové spolecné.

Pocet skupin, respektive pocet tymd,
které Pan/Pani hry vede, neni nijak
omezen. Vsechny tymy, které
Pan/Pani hry vede, jsou zapojeny

do Velké hry - celoro¢ni hry o ceny,
samostatné.

POZADAVKY NA LEKTORY

Vedoucim krouzku, Panem/Pani hry,
se mUZze stat libovolny pedagog,
nebo asistent pedagoga pUsobici

na dané Skole.

Zakladni a zaroven jedinou Llimitujici
podminkou, kterou Pan/Pani hry
musi spliovat, je aktivni pristup

k celému programu a s nim spojena
ochota zapojit se do hry déti.

Pan/Pani hry je v ramci hry pro déti
jak protivnik, tak i spoluhrac a radce.
Aktivné se musi zapojovat do hry,
vytvaret atmosféru pribéhu

a motivovat déti.

» Pan/Pani hry vytvafi atmosféru
krouzku. Jen na ném/ni zalezi, jak se
bude détem v krouzku libit. ¢

Program ma dva rocniky
(zacateCniky a pokrocile),
které na sebe volné navazuji.

ORGANIZACE VYUKY

Casova dotace krouzku je 30 lekci
trvajicich 90 minut za rok.

Tym déti o velikosti 8 - 15 ¢lenti se
setkava jednou tydné v terminu,
ktery urcuje Pan/Pani hry na zacatku
Skolniho roku (zpravidla od fijna do
konce kvétna). Termin krouzku je
nasledné uveden i na strankach
programu: www.podnikavyduch.cz.

V mimoradnych pfipadech je mozné
nechat probéhnout schlizku tymu
vicekrat tydné. Na hru tyto posuny
nemaji vliv.

RozloZeni vyukovych lekci v ramci
Skolniho roku je v kompetenci Skoly,
respektive Pana/Pani hry.

Komun

Vyskyt: Jeskyné Krubera, pohori Kavkaz

STARTOVACI BALICEK

Startovaci balicek umozriuje Skole
vyzkouset si s détmi Lovce
Podnikavych duchd. V balicku
expedujeme prvni 3 lekce programu,
vcetné viech potfebnych pomdicek.

Balicek poskytujeme bezplatné,
respektive za cenu postovného a
balného (100 K¢). Jeho objednanim
nevznikaji Skole zadné zavazky.

V pripadé zajmu o zapojeni Skoly do
programu Lovci Podnikavych duch
si Skola nasledné objednava na
strankach www.podnikavyduch.cz
roCni licenci k programu.

Duch komunikacnich dovednosti. Pdn aktivniho naslouchdni
a schopnosti vyjedndvdni. Mistr poddni ruky a ocniho kontaktu.

Pozndvaci znameni: Cvikr o¢niho kontaktu, trychtyr naslouchdni.


http://www.podnikavyduch.cz/

lll. Licence k programu

Skola se do programu zapojuje zakoupenim

ro¢ni licence.

Cena licence ¢ini 8 000 K¢ za ro¢nik
programu (zacatecnici a pokrocili).
Tato cena plati i v pfipadé
nasledného prodlouzeni licence.

Licence Skolu opravnuje k zapojeni
libovolného poctu skupinek svych
zak( do programu.

V ramci licence Skola ziska:

© Almanach Pana/Pani hry -
Kompletni vytisténé metodiky
pro dany ro¢nik programu (vzdy
30 lekci).

© Sadu pomiicek pfipravenych
pro 15 déti. (V pfipadé vétsiho
poctu skupinek déti, je mozné
dalSi sady pomucek doobjednat
za cenu 4 500 K¢/sada.)

© Zvukové nahravky, které slouZi
pro dokresleni pribéhu hry.

© Metodickou podporu.

Lovci Podnikavych duchl nejsou
dotovani z dotacnich programa.
Snazime se vytvofit sobéstacny,
dlouhodobé udrzitelny systém. Cena
licence nam tak pomaha zajistit

chod a dalsi rozvoj celého programu.

Moznosti financovani
licence

Ze zkuSenosti z minulych let,
pramérny pocet déti v jedné
skupince je cca 11 déti.
Doporucujeme proto détem ucast
v programu zpoplatnit ¢astkou 750
Ké/pololeti (15 lekci). Tato ¢astka
umozni vybrat potfebnou sumu na
uhrazeni ceny licence.

Pfipadné prebytky mize Skola vyuzit
napf. pro navyseni odmeény pro
pedagoga, ktery program na Skole
povede.

Je zcela v kompetenci Skoly, zda
détem Ucast v programu zpoplatni.
Je tak mozné jej détem poskytnout
i zcela zdarma v pripadé, ze licenci
Skola uhradi ze svych zdroju.

Dal8i moznosti financovani nakupu
licence je sponzorstvi od pfipadného
donatora.

Platba licence programu probiha na
zakladé uzavrené licen¢ni smlouvy a
zalohové faktury.

Po jeji Uhradé nejpozdéji do tydne
expedujeme balicek s kompletnim
programem na adresu Skoly.
Soucasti balicku je zuctovaci faktura,
ktera slouzi jako doklad pro potieby
Ucetnictvi Skoly, ¢i pfipadného
sponzora.

. ’ v V7 Ema
© Zapojeni viech déti

do celoro¢ni velké hry o ceny. Duch emocni inteligence. Pani pocitd. Mistryné zvldddni emoci.

Vyskyt: Mildnskd opera La Scala, Itdlie

Pozndvaci znameni: Maska pocitd, zrcadlo uprfimnosti




V. Materialy pro vyuku

Pan/Pani hry najdou vSe potiebné v Almanachu Pana hry
a na néj navazanych slozkach s pomuckami

Hiavni cile bloku:

1. Vyvwitieni speivného podénl ruky
2. Vytvolesd pravided peo peict v e Phiprava na hodine
3 mezehian hry o waréthen graveel hry o Ma el (gt papdt 3 dkeen 1153

Almanach predstavuje sbornik Lekce jsou v Almanachu Pana/Pani ST

obsahujici veskeré metodiky hry ¢lenény do tfi zakladnich casti:

potfebné pro zajisténi hladkého _ . ; _ Harmonogram blok .

pribéhu vyuky v ramci krouzku UVOdn" stranka ObsvavhUJe BRER toho, e S s "D;:‘ . f"u:-" ;

Lovci Podnikavych duch. 51 60 2 [El0EE Zinielie, ol e ; S | i A AR .
pomUcky budou potfeba. Soucasti je i kil e ot © Vi ity P -

To znamena jak scénafe také orientacni harmonogram celé  Tobad gt b oot e g

jednotlivych lekci, tak i potiebné lekce, ktery dava Panovi/Pani hry N— .

pomcky pro Pana/Pani hry a déti. predstavu, kolik ¢asu orientacné

pocitat na jednotlivé aktivity.

Druhou ¢&ast tvofi teoreticky uvod (] comssow | ot | covewdi/romvive |

, er 7 . , , = Zahéjime hru a zazvonime na zvoneéek. = Vitim vas na dal$i schizce. Nez se dime do hry, dokazal by nam
A k tykajici se v lekci probirane L epomancat, o e s v pradchsichhoich?
AL‘\] /\ N A L f—[ . ., . 2 shrnout d&j minulych lekei. = Jste zvédavi, jak vas piibéh bude pokracavat dai?

PANAHRY problematiky. Tento uvod je N R s iy 46 AP s o . S W 58

ke stazeni na strankach programu il o isoylinecna

www.podnikavyduch.cz a je urcen s T

pro Pany/Pani hry. Pfedstavuje sl el ks b o b

informacni minimum, které by o e ekt Th e o

r ’ v ’ JenZe co zbude vam? Navic, urété by se tyto piedméty hodily béhem
Pan/Pani hry mel/a znat. sl ptovin. Co bebyse 3 - potail wids k. p 30ba? Naved
nevypada slozité, jenom sehnat spravné pomiicky. To by ale nemuselo byt

3 nic a2 tak komplikovaného.

Ve tfeti ¢asti se nachazi scénar celé Nenspaciné o wehizie 22 heil o ocite s vdouha chodbé
) Poklaéu;ew‘ po‘nl stdle ddle a na dvefich &tete agurky ~ Oddaleni pro

lekce. Jsou zde popsana pravidla O sirig g i e oy i
jednotlivych aktivit, ukazkové texty savmeialese e bl

re s 1 v v . v prvni dvefe a vypadd to, 2e mdte $tdsti - na dveich je cedulka s ndpisem
rozvijejici pribeéh, stejne tak « brevademe ditina hodbupreddvare 5K Ko o byt mah st matri e v tay?
. , , , . tiidy s oznaenim Sklad. Klepete tedy na dveie a 0zyva se netrpélivé .Dalel".
i navodné otazky pro reflexi,

" oy R , " " * Vysvétlime détem vstup do skladu. Tady je ten sklad. J& ted pljdu dovniti. Vy zaklepete a a uslySite .Ddle’, tak *  Skladnik sedi s nohama na stole a éte.
orientacni minutovnik a vysvétleni T DRl e e
dojde na moznost Gplatku.

jednotlivych bodl pro déti.
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http://www.podnikavyduch.cz/

ZVUKOVE STOPY

Na scénal navazuji zvukové stopy na
CD (v teském jazyce), které Pan/Pani
hry ziskava spolu s Almanachem hry.
Ve stopach je obsazen cely pfibéh,
kterym déti prochazeji.

Vyuziti pfipravenych zvukovych stop
se doporucuje pro zajisténi lepsi
atmosféry pfi hre. Pfehravani
nahravek lze alternativné suplovat
predcitanim prislusnych pasazi.

POMUCKY

Soubor pomucek navazanych

na Almanach Pana hry, ktery
zahrnuje veskeré potfebné materialy
pro vyuku.

Panové/Pani hry dostavaji pomucky
kompletné pripravené k pouziti,

a to vzdy v dostate¢ném mnozstvi
podle poctu déti, které navstévuji
krouzek. Nic se nemusi tvorit,
stiihat, kopirovat apod.

DENIK LOVCE

Kazdé z déti navstévujici krouzky
dostava Denik Lovce. Ten ma jednak
funkci diare, se kterym se déti uci
pracovat a zaroven slouzi pro lepsi
zapamatovani probranych technik.

Na konci kazdé lekce déti dostavaji
samolepku s tim nejdlilezitéjSim,
co by si mély zapamatovat.
Samolepky si pak lepi do svych
Denikl na vyhrazena mista.

VSechny materialy jsou koncipovany tak, aby bylo mozné hrat Lovce Podnikavych duchi

jak ve tride, tak i venku.




V. Pojdte ucCit s nami

VI. Kontakty

Ziskate nové zkuSenosti a naméty.
Vyuzijete a rozsifite svoji pedagogickou praxi. L »
Na veskeré Vase dotazy radi
odpovime na téchto kontaktech:
Vzdélavaci zajmovy krouzek Lovci
Podnikavych ducht je novinkou
na trhu vzdélavacich volnocasovych
aktivit.

Know - how angels, s. r.o.

A Mokralll 177,
760 01 Zlin
+420 739 573 555

9 info@knowhowangels.cz

Je postaven tak, aby pfinasel radost
a poznani détem, ale i tém,
kdo s nimi pracuiji.

Hravou formou v détech rozviji
klicové dovednosti, které jim jednou
mohou otevfit branu k Uspésnému

a Stastnému osobnimu, studijnimu

i pracovnimu zivotu.

ing. Jakub Krizka

+420 739 573 555

P Pojd'te s nami ucit déti sahat 9 krizka@knowhowangels.cz

po hvézdach! ¢

Na spolupraci s Vami se tési kolektiv
pracovnikd spole¢nosti Know - how
angels, s.r.0. a s nimi nasi Podnikavi
duchové.

www.podnikavyduch.cz


mailto:info@knowhowangels.cz
mailto:krizka@knowhowangels.cz

VI. Rekli o nas

,Program hodnotim celkové kladné.
Obsah a zaméfeni jsou naprosto
genialni. Pomdcky moc pékné a
funk¢ni. Déti jsou nad3ené, a i kdyz
by nemély, vypravi druhy den ve
tridé, co prozily. Tési se, chodi
pravidelné a pracuji s velkym
nadSenim a zaujetim.

Rozhodné beru krouzek jako

pfinosny nejen pro déti, ale i pro mé.

Déti se posunuly hlavné v
komunikaci a umi lépe
spolupracovat. Pfremysli nad
nasledky svého jednani, vice zvazuji
a diskutuji o navrzich feSeni a pak
maji radost ze spravného vysledku.”

Mgr. Katefina Koufrilova
ZS Gajdo3ova, Brno

»,Musim tady fict, Ze u¢im 30 let a uz
po uvodni schizce, kde jsme byli
seznameni s naplni tohoto krouzku,
jsem byla nadSena. Bylo mi jasné, ze
idea krouzku velmi vhodné zapliuje
prazdné misto ve vychoveé a
vzdélavani déti. Z déti se totiz
posledni dobou stavaji pouzi

"konzumenti”. Neciti potfebu délat
véci jinak, uvazovat nad nimi nebo
délat néco navic. V krouzku maji

moznost v modelovych (ale realnych
a pro zivot dulezitych) situacich
navrhovat feSeni, postupy, zkouset
nevyzkousené, radit se s kolektivem,
prosazovat svlj nazor i ménit jej,
posilovat své sebevédomi, zvladat
stres, trému, radost, hnév i zlost. U¢i
se komunikovat a prezentovat své
myslenky pred kolektivem, uci se
uznat své chyby a poucit se z nich
bez pocitu hanby.

Veskera ¢innost sice probiha v
kolektivu, ale neni "kolektivni”,
protoze se sklada do mozaiky z
kouskd, které sem vklada kazdy
jeden Clen a bez kterého by to
nefungovalo. Jednim slovem, je to
tym - nékdy vesely, pohodovy, jindy
rozhadany a nazlobeny - ale tym,
ktery vzdy nakonec dojde spolecné
ke shodé.

Tato prace tési mé, ale hlavné, tési a
bavi i déti, protoze tady nezalezi,
jestli je to chlapec ¢i dévce, jestli ma

vyborné znamky nebo horsi. Tady se
podili na praci vsichni, vSichni jsou
tu nepostradatelni :-).”

Mgr. Jarmila Wotkeova
ZS Skolni 862, Orlova Lutyné

Plvodné byl krouzek zaméren pro
déti 4. - 6. tiid. S velkou obavou
jsem tedy vstupovala do prvnich
lekci, jelikoz se mi na nabor
pfihlasili zaci tfetich ro¢nikd. Po
prvnich dvou lekcich se ale mé
obavy vytratily, jelikoz déti velice
impulsivné do vSech ukold
vstupovaly a dané ukoly plnily "bez
ztraty desitky.” Obsah programu,
jeho zaméreni - to vse je pro dnesni
dobu velmi aktualni téma. Dokonce
si myslim, ze tento krouzek by
prospél i vétsiné nasi dospélé
populace. Pro lektora je metodika
perfektné zpracovana, prehledna -
byla jsem velmi spokojena.

Déti krouzek vtahl do déje. Té&Sily se
na kazdou schizku, vyzvidaly béhem
tydne, co se bude pfisté dit. Praly si
dokonce krouzek vicekrat tydné.
Kazdou absenci, ktera byla vzdy
zplsobena nemoci, tézce nesly a
stalo se dokonce, Ze rodice volali do
Skoly, zda mohou déti pfijit
odpoledne na krouzek, i kdyz
dopoledne nebyly ve Skole. Déti byly

a jsou vtazeny do déje, reaguji
pozitivné, rady a s nadSenim plni
noveé ukoly.

Obsah programu krouzku se promita
i do béZného Zivota - ¢asto si své
zazitky a prozitky uvédomuiji dalsi
dny, jsou k sobé ohleduplnéjsi,
diskutuji se svymi rodici, kamarady.
Vidim za sebou velky kus prace diky
tomuto programu.

Mgr. Jana Pechova
ZS Skolni 862, Orlova Lutyné

Program mé velice pfijemné
prekvapil, protoze cely koncept je
jiny, nez bychom u krouzku cekali a
na co jsme zvykli. VSechny pomcky,
materialy ke hfe jsou vyborné
predpfipravené. Je znat, ze cely
program se dlouho vymyslel a
upravoval tak, aby uspél v détském
svété plném fantazie a
dobrodruzstvi.

Déti prozivaji dobrodruzny pfibéh
lovce. Je to jako, kdybychom méli
rozectenou napinavou knihu, kterou
prosté musime docist. Taky
pravidelné ¢teme dal kapitolu po
kapitole, protoze nas pohani nutkani
védét, co bude dal. A k tomu se déti
nauci pomoci her spousta dilezitych
a potfebnych dovednosti do zivota.
Nestalo se mi, ze by mi dité neslo na



krouzek, pokud nepocitam nemoc.
Dokonce pfijdou o ¢tvrt hodinu dfiv
a rekapituluji si predchozi lekci.

Program rozviji mékké dovednosti,
zejména komunika¢ni dovednosti,
asertivni jednani, tymové feSeni
problému apod. V téchto oblastech u
nich vidim nejvétsi kroky smérem
nahoru. Umi si naslouchat, vyresit
spolec¢né ukol, vyjadfuji se nahlas, a
to i déti, které to pfedtim neumély a
stydély se. Krouzek je pfinosem pro
kazdého z nich a pevné véfim tomu,
Ze spoustu dalezitého a nového nas
jesté ceka.

Bc. Barbora Simonova

ZS Dr. Edvarda Benese, Praha

Krouzek LPD je nesmirné zajimavy
predevsim diky jeho konceptu.
Skvéle promyslené téma, akce a
vzru$eni, u€eni hrou, nadherné
materialy...to vSe ve spojeni s
baje¢nymi malymi lovci.

Déti v ném rozviji dovednosti a
schopnosti, které jsou v dne3ni dobé
tolik potreba. Kazda schiizka malych
lovcd je prinosem jak pro né, tak pro
mne. Myslim, Ze zabavnéjsi uterni
odpoledne jsem si nemohla prat ).

Déti jsou ze hry nadSené! Nenarazili
jsme zatim na nic, co by je nebavilo

nebo jim neslo. Nejuzasnéjsi je,
kolik se toho od zacatku roku
naucily, jak dokazou spolupracovat,
jak se najednou domluvi a
nepohadaji se, jak si pomahaji a drzi
pii sobé jako tym. Pro mne, pro Pani
hry, je strasné dllezité, Ze to
funguje.

Doporucuji vSem, ktefi chtéji zkusit
néco netradi¢niho! Jdéte do toho!

Mgr. Tereza Spacalova
ZS ). S. Baara, Ceské Budéjovice

Myslim, Ze tento program vypliuje
mezeru, ktera v nabidce zajmovych
krouzkd chybi. Je zaméren na
rozvijeni téch dovednosti, které v
Zivoté nejvice vyuzivame. Détem je
pomoci zajimavych aktivit
vstépovano, jak spravné
komunikovat, jak pracovat se svymi
emocemi apod. PomUcky jsou velmi
dobre udélané, promyslené a libi se
mi i jejich design.

Déti krouzek velmi bavi, chodi do
néj rady, tési se na dalsi
pokracovani, nestava se, ze by
krouzek vynechavaly. Naopak, pokud
jsou nemocni, hodné je mrzi, Ze na
Lovce nemohly pfijit. Aktivity, které
provadime, délaji s nadSenim.

Diky krouzku se déti naucily
pracovat jako tym, umi pfijmout
neuspéch, umi se podpofit. Premysli
0 vécech, o tom, co maji délat.
Nejsou zbrklé. Nesoutézi mezi
sebou, snazi se regulovat svoje
emoce. Je spousta chvil, kdy mé
prekvapi svoji reakci v pozitivnim
slova smyslu, kterou bych od nich
necekala.

Mgr. Barbora Kratka
ZS Gajdo3ova, Brno

Program hodnotim jako velice
zdarily. Tento program ma Uzasné
zaméreni s moznosti naucit déti
komunikovat s ostatnimi lidmi.
Pomuize jim v zivoté. Vyukové
materialy jsou bezvadné vytvorené.
Jsou prehledné, barevné rozlisené,
srozumitelné. PomUcky pro ucitele
pfipravené s krasnou grafikou i ¢asto
na tvrdém papiru. Jen bych uvitala,
kdyby vzdy byly v materialech pro
pana a pani hry namalovana feSeni
Ukolu. Nékdy jsem se tim zdrzela.
Napriklad v 19. lekci u hlavolamu.

Krouzek déti zaujal moc. Zaci chodi
pravidelné, na schlizky se velmi tési,
uz ve dverich hlasi, ze splnili ukol a
ptaji se, co budeme dnes délat.
Celkové v praci se velmi zlepsili.
Zacina byt mezi nimi lepsi

komunikace, tolik se uz nehadaji,
naucili se domlouvat. Hodiny si
uzivaji. Jen jeden zacek vypada
znudéné, ale je to tim, Ze ma sam i
problémy s u¢enim, Spatné se
soustredi a problémové ukoly nikdy
moc nechtél resit - velmi rychle se
vzdava. S maminkou se ale domluvil,
Ze bude v tomto pololeti jesté
pokracovat.

Krouzek je urcité pfinosem. Déti se
dozvédi néco, co si jinde nefeknou a
prevazné holky jsou z kazdého
pfinosu o komunikaci, pocitech aj.
nadSené. Vsechno zkouseji a
pouzivaji i o prestavkach ve Skole. Je
také dobré, ze toto ucivo se nam i
promita ve 4. ro¢niku a vzdy reaguji,
Ze je to to, co jsme si povidali na
Lovcich, a znaji odpovédi.

Dalsi véc je ta, o které jsem jiz psala
- 7e se déti mezi sebou naucily lépe
komunikovat, snazi se nachazet
nova reseni, vice pfemysleji nad
nasledky svych ¢ind.

Mgr. Karolina Blechova
ZS a MS Nebusicka, Praha

Program Lovci podnikavych duchov
je komplexny, tvorivy a nesmierne
putavy program. Zameranie
jednotlivych lekcii je vyborne



prepracované s jasnym cielom, aku
zru¢nost si ma dieta osvojit.

Vdaka pribehu je vytvorené napatie
a otakavanie, ¢o zabezpecuje u deti
nadSenie a motivaciu pre kazdu
nasledujucu lekciu. Rovnako k
uvedenému prispieva striedanie
aktivit pre ,hlavu® a pre ,nohy a
ruky®,

Lekcie su vedené zazitkovou formou,
preto je kazdé dieta zapojené a nova
skdsenost ma vysoku mieru
osvojenia. Pribeh a tak aj cely
program sa neustale posuva dalej,
stale prinasa niec¢o nové,
nedochadza k opakovaniu tém ani
aktivit, prinasa tak nielen nové
vedomosti, ale i zazitky.

Mgr. Liliana KisSova
ZS Bezrucova, Trenéin




