


Flashcards

Flashcards je slangovy vyraz pouZivany uciteli anglictiny, ale uZ se pomalu zacina
uzivat v didaktice jazyk(l obecné. Pojem flashcard oznacuje kartu s jednim izolova-
nym obrazkem (popf. textem — jednim slovem nebo souslovim), ktery predstavuje
jeden uréity lexikalni pojem (napf. kocka, kniha, hlava, ¢aj, doktor, dité, poust, Ces-
ka republika, ¢ist, béhat, Cervenad). Z karty musi byt jasné, jaké slovo predstavuje.
Zndazoriuji nejcastéji podstatna jména, pfidavnd jména nebo slovesa. Flashcards
uz jsou mnohdy vydavany jako dopliikovy didakticky material ke konkrétnim ra-
dam jazykovych ucebnic, uréenych zejména détem a mladsim zakdim. Tento trend
se nastésti pomalu dostdva i k ndm. VyuZiti obrazkovych karet je opravdu Siroké.
Jejich vyhodou je urdita atraktivita (studenti ocekavaji hru a zabavu) a opét znatel-
né minimalizujeme zprostredkujici jazyk.

Klasicka podoba flashcards je papirova. V nékterych aktivitach je ale mGze s Uspé-
chem nahradit jejich elektronickd verze. Ta je ve vyuce prezentovdna pomoci
tabletd, ,chytrych” mobilnich telefonli nebo interaktivni tabule. Elektronické
flashcards si mGzZeme predstavit jako sloZku s vétsim mnoZstvim jednotlivych ob-
razkd (podle potreby doplnénych popisem), mezi kterymi mizeme jednoduse , lis-
tovat”. Na displeji poté vidime dany obrazek, ktery opét reprezentuje jen jednu
urcitou lexikalni jednotku.

NEJCASTEISi TYPY FLASHCARDS:

Obrdzkové — obsahuji pouze obrazek predstavujici dany po-
jem.

Pojmové — obsahuji pouze text — dany pojem ve zprostfedku-
jicim nebo cilovém jazyce, mize byt doplnén o zapis vyslov-
app,e nosti. Flashcards s psanym textem vyuzijeme zejména tehdy,

kdyz se chceme zaméfit na ndcvik spravného pravopisu.
/'®p.al/
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apple

Inicidlové — obsahuji obrazek a prvni pismeno daného slova,
pismeno funguje jako napovéda pro studenty, mlze byt ale
napomocno pfi identifikaci obrazku, zejména pokud motiv
neni jednoznacny (napriklad obrdzek Zlutého ptacka — P jako

ptdacek, K jako kure). Navic se daji vyuZit pfi riznych aktivi-
tach pro nacvik abecedy nebo pisma.

Smisené obrdzek-pojem — na predni strané obsahuji obrazek

a zéroven dany pojem v materském ¢i cilovém jazyce, popf.

v obou jazycich (idealni pro prezentaci nové slovni zasoby

a pro samouky).

apple

/'®p.al/

Jablko

apple

/'®p.al/

apple

/'®p.al/

a fruit with firm,
white flesh and
a red, green, or
yellow skin

Oboustranné obrdzek-pojem — predni
strana karty obsahuje obrazek a zadni
strana pojem napsany v cilovém jazy-
ce.

Oboustranné pojem-pojem — na jed-
né strané je napsané slovo v cilovém
jazyce a na druhé v jazyce zprostred-
kujicim. Obé varianty oboustrannych
karet jsou vhodné i pro samostudium.

Oboustranné vykladové — na predni
strané je obrazek nebo napsany pojem,
na druhé strané je vysvétleni vyznamu
slova v cilovém jazyce. Tento druh ka-
ret je vhodny také pro samostudium,
zejména ale u pokrodilejsich student(.
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TrisloZkové — s timto specialnim typem
karet jsem se setkala v pedagogice
Montessori a jsou uréené spiSe men-
Sim détem. Cela sada se sklada ze tfi

karticek — na jedné karté je jen obra-

apple

app/e zek, na druh,é jen text a na treti obra-
zek i text. Ukolem je pak z hromady
karet poskladat trojice, které k sobé
patfi. Karta s textem a obrazkem slouzi
vlastné jako kontrola. Pfi hrani s témito
kartami se déti zaméruji na psanou po-
dobu slov, coz urcité vyuZijeme iv ci-
zich jazycich.

Pocitaci — tyto karty vedle samotného pojmu vyjadfuji i to,
kolik danych véci mame. Hodi se zejména pro véci a zvifata,
6 z hlediska gramatiky je vyuZijeme pro nacvik Cisel a samo-

6 zfejmé jednotného a mnozného Cisla.

Kazdy ucitel cizich jazyk( by si mél vést vlastni shirku flashcards, popf. zaloZit Skol-
ni kolekci, ktera by byla dostupna vsem ucitelim. Myslim si, Ze je naprosto mylné

se domnivat, Ze obrazkové karty jsou vhodné pouze pro déti. Nezastupitelné mis-
to maji urcité i ve vyuce dospélych. Toho si bohuzel nejsou Uplné védomi vyrobci
a vydavatelé didaktickych pomlcek, takZe se to na bézné dostupnych flashcards
opét hemZi rajcatky s oblicejem nebo tancujicimi banany.

Pokud uZ se pustite do sbirani vlastni kolekce obrazkovych karet, rozmyslete si,
jakym zplsobem je budete archivovat a tfidit. Karty je mozné fadit podle tématu,
podle jazykové Urovné (zacatecnici x pokrocili), podle slovni zasoby prezentované
v ucebnici atd. DlleZité je, abyste vidy nasli to, co hledate. Pro inspiraci nabizim
prehled tematickych okruhd, ve kterych se daji flashcards uplatnit:

abeceda dopravni prostredky hry a hracky

barvy elektrické spotrebice hudebni ndstroje
Cdsti lidského téla emoce jidlo

Cisla hodiny a cas kaZdodenni ¢innosti
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kultura a umeéni obchody a instituce rodina

lidé obleceni a boty rostliny

materidly a vzory ovoce a zelenina sport a sportovni potreby
mistnosti pocasi svdtky a oslavy

ndbytek povoldni Skolni potreby

nddobi predloZky volnocasové aktivity
ndpoje predméty denni potfeby  zvifata

;@3 Tip: Flashcards jsou dnes uZ dostupné jako dopinék k nékterym ucebnicim, daji
' se koupit samostatné v knihkupectvich nebo obchodech nabizejicich ucebnice
licka. Neni ale tézké si flashcards vliastnorucné vyrobit. Praci vam mohou usnad-
nit rizné vyukové weby nebo aplikace pro mobilni telefony, tzv. ,flashcard ma-
kers”. Je tam pripravena editacni aplikace, ve které si vyberete vhodny obrdzek
z nabidky, pripojite vlastni text, casto jsou dokonce k dispozici i fonetické sym-
boly pro zdpis vyslovnosti. Program pak karty pripravi pro tisk a vy si je muZete
hned vytisknout nebo stahnout ve formdtu PDF. Nebo je nechdte v elektronické
podobé. V pripadé tvorby elektronickych flashcards umozriuji nékteré aplikace
pridat i nahrany zvuk. A pokud nechcete mit s vyrobou flashcards vibec Zddnou
prdci, mnohé jsou na internetu dostupné uz hotové. Staci jen kliknout na , tisk“.

%N Flashcard makery:

* Flashcard.online — web, na kterém si mulZete vytvorit textové i obrazkové
flashcards. Je psany v angli¢ting, ale je velmi intuitivni. Na jednotlivé karty vkla-
date obrazky, které mate ulozené u sebe v pocitaci, a pripojite text v libovol-
ném jazyce (umi pracovat i s hacky a ¢arkami). Nenabizi ale fonetické prepisy.
Nakonec si vSe vyexportujete jako PDF. Angli¢tinati mohou vyuzit i banku hoto-
vych flashcards, které si staci jen stahnout.

* Quizlet.com — jedna z nejpopularnéjsich platforem pro tvorbu elektronickych
flashcards (textovych i obrazkovych) a zaroven zplsob, jak se pomoci flashcards
muzZeme ucit. Vytvofite si vlastni sadu karet nebo vyuzijete jiz vytvorené. S kar-
tami se da pracovat na pocitaci, na tabletech i na mobilnich telefonech. Mze-
te je sdilet se svymi studenty, ktefi se jejich prostfednictvim nauci a procvici
slovni zasobu. Web je dostupny v nékolika jazykovych mutacich. Cestina zatim
dostupna neni, ale karty v ¢estiné je moiné vytvaret.
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Kolekce flashcards zdarma ke stazZeni:

* Mrprintables.com — krasné flashcards urcené hlavné détem —abeceda, zvifata,
véci denni potreby v nékolika jazycich.

* Flashcardfox.com/flash-cards — velka spousta kreslenych flashcards pro vyuku
anglického jazyka

» Eslflashcards.com — na webu najdete nékolik tematickych sad flashcards, které
obsahuji pouze obrazky. Mizete je tak vyuzit pro vyuky rtznych jazyka.

» Esl-kids.com — opét velka sbirka kreslenych flashcards. Karty je moZzné stah-
nout v nékolika velikostech a mizete si také vybrat variantu s anglickymi popis-
kami nebo karty beze slov.

Také v obrdzkové priloze najdete spoustu obrdzkovych karet, pfesné 186 barev-
nych flashcards na 31 listech rozdélenych na riznd témata a pfipravenych k vytis-
téni. Také jsem pro vds pripravila jeden list s prdzdnymi kartami, do kterych si sami
muZete zapsat pojmy v cilovém jazyce nebo nakreslit viastni obrdzky.

Pti jakych hrach a aktivitdch muzete flashcards vyuZit, se dozvite v nasledujicich
kapitoldch. U nékterych aktivit najdete i rizné varianty, diky kterym vse pfizpUso-
bite véku a pokrocilosti svych studenta.

COTO JE?

Popis: Zakladni aktivita s obrazkovymi kartami na procviceni slovni zasoby.
Pfiprava: Potifebujeme nékolik flashcards, na kterych neni napsané zobrazené slo-
vo, tedy jen s obrazkem.

Priibéh: Nejcastéjsi aktivitou, pti které se flashcards uplatriuji, je procvicovani slo-
vic¢ek. Ucitel ukaze obrazek a vyvola studenta, ktery ho musi spravné pojmenovat
v jazyce cilovém, pfipadné slovo napsat na tabuli.

Varianty:

a) Obalkova — Na procvicovani i testovani slovni zasoby mlzeme pouzit sady
flashcards, které ddme do barevnych obalek. Do kazdé obalky vloZime napfi-
klad 10 obrazkovych karet. Kazdy student si vybere jednu obalku a jeho Ukolem
je spravné pojmenovat vSechny obrazky, které v obdlce ma. Pokud vse spravné
pojmenoval, ziskdva bod. Vyhoda této metody je v tom, Ze si student vybira
vlastné karty sam, takZe se nemuze , zlobit” na ucitele ¢i spoluzaka, Ze mu dal
schvélné néco tézkého.
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b) NapiSte — Vedle karet potiebujeme jesté papir a tuzku pro kazdého studenta.
V této varianté zapojime celou tfidu, protoZe vsichni studenti budou psat po-
jmenovani jednotlivych obrazkl na papir. Na zavér se seznam slov zkontroluje
nejdriv ve dvojici, pak ve Ctvefici atd. a na zavér s ucitelem. Tato varianta mze
byt pouZita i pro testovani tfidy. Ale misto spolecné kontroly si uditel vysled-
ky vybere a ohodnoti. Pokud mame ve tfidé hodné studentl, mizeme vyuzit
elektronické flashcards a promitnout obrazky na interaktivni tabuli, aby na né
vsichni vidéli.

c) Napiste a ukazte — Slovicka oznadujici obrazky na flashcards se zapisuji také
na papir, ale tentokrat postupné kazdé slovo na jeden listek. Ten studenti pro
okamZzitou kontrolu zvednou nad hlavu. MUzeme vyuzit i tabulky se stiratel-
nymi fixy nebo tablety, pomoci kterych studenti nasdili svoje odpovédi pfimo
v nékteré z vyukovych aplikaci. Ta jim m(iZze odpovédi rovnou také opravit. Tuto
aktivitu Ize pojmout i jako hru. Student, ktery napsal slovo Spatné, vypaddva
ze hry. Vitézi ten, kdo zlstal nejdéle ve hre.

d) Tymova hra — Procvicovani slovni zasoby mlze probéhnout i formou soutéze.
Studenti vytvofi dva tymy, jejichZ zastupci pfedstoupi pred tabuli. Ucitel ukaze
jednu kartu a bod ziska tym, jehoz zastupce fekl ptislusné slovo jako prvni.

e) Kviz — Flashcards rozdélime do balick( podle obtiznosti — lehké karty jsou obo-
dovany méné body, tézsi slova jsou za vice bodU. Hraci hraji v tymech proti sobé.
Vyberou si obtiZznost a musi spravné vybrané slovo uhadnout. Pokud uhadnou,
ziskaji pfislusné body, v opa¢ném pfripadé je mohou ztratit. Vitézi tym, ktery
ma na konci hry vice bodd. Mezi kartami mohou byt pro zpestfeni zamichané
i néjaké bonusové karty, pfi jejichz vylosovani ziskava tym body automaticky,
nemusi pojmenovat Zadny obrazek. Dalsi extra body muzZe tym ziskat i tehdy,
kdyZ slovo hraci spravné napiSou na tabuli nebo vyhlaskuji.

f) Napis a posli dal — Touto aktivitou vyzkousime opét ze slovicek celou tfidu. Po-
trebujeme ocislované flashcards — kazda karta musi mit (napt. v levém hornim
rohu) cislo. Kazdy student si pfipravi tuzku a papir a dostane jednu flashcard
obrdzkem doll. Otodi ji az v momentu, kdy ucitel fekne ,Start!“. Poté hlida
ucitel ¢as a kazdych cca 20 sekund da pokyn k tomu, aby studenti poslali svoji
kartu spoluzdkovi. NapiSou si vidy Cislo a slovi¢ko, které popisuje dany obra-
zek. Po dalSich 20 sekundach opét posilaji dal. Na zavér si celd tfida zkontroluje
vysledky.
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g) Prifad’ — Pokud potfebujeme novou slovni zdsobu jesté trochu procvicit nebo

oprasit starsi, kterou uz studenti patrné zapomnéli, potfebujeme flashcards
a listky s napsanymi slovicky. Studenti pak jen ptifazuji k obrazk(im napsana slo-
va. Pokud to chceme prece jen trochu ztiZit, pripravime mnohem vice listkd, nez
mame obrazkd.

h) Do cile! — Tentokrat se nesoutézi mezi tymy, ale mezi jednotlivci. Ve tfidé se vy-

tvofi cesta pro zavod, napt. pomoci lavic nebo Zidli, které znazornuji jednotlivé
urovné postupu vpred. VSichni hraci si stoupnou dozadu na droven posledni
lavice. Ucitel ukaze kartu. Kdo jako prvni uhodne, postoupi o pole vpred. Ucitel
ukaze dalsi kartu, kdo ji pojmenuje jako prvni, posune se opét o dalsi policko.
Kdo jako prvni dosahne cile, vyhrava. | tady mdzZeme vyuZit interaktivni tabuli.
Pokud mame vétsi tfidu, nebudou obrazkové karty na takovou vzdalenost vidét.

Tip: U lehcich slov je nékdy tézké rozpoznat, kdo vykrikl spravné slovo jako prv-
ni. Pokud mdme dostatek flashcards, nechdme postupné losovat kazdého hrace
zvlast. Pokud uhodne, postoupi vpred, pokud ne, zlistava stat, pfipadné se vrati
o jedno pole zpét. V tomto pripadé musime ale brdt zietel na pocet kol, nikoliv
na to, kdo dojde jako prvni do cile. Jeden hra¢ musi totiZ kolo vZdy zacit a jeden
bude vZdy v daném kole posledni na radé.

i) Ne!l — V této varianté pojmenovava karty sam ucitel. Postupné ukazuje karty
studentdm a nahlas fika pfislusna slovicka. Obcas ale zamérné udéla chybu. Stu-
denti tedy musi pozorné poslouchat, a kdyz ucitel chybu udéld, vykfriknou: ,,Ne!”
A chybu opravi: , Ne, to neni kure, to je kobliha.”

j) Na cas — Pokud vasi studenti mezi sebou opravdu radi soutézi, mohou zkusit
pojmenovavat obrazkové karty na cas. Ucitel pfipravi balicek nékolika flashcards
a stopky. Ukolem kaZdého studenta je vzit si cely balicek karet a postupné
vSechny obrazky pojmenovat. UCitel kontroluje spravnost, a kdyz student skon-
¢i, zastavi stopky. Vyhrava ten, ktery fekne vSechny karty spravné a nejrychleji.
Mezi jednotlivymi studenty doporucuji karty dobfe zamichat, aby se studenti
nenaucili pofadi karet podle jiz slySeného. Funkci ,asoméfice” je moiné samo-
zfejmé povérit i nékoho ze studentd, aby se ucitel soustiedil jen na spravnost

pojmenovani.
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REKNI M1, CO ViS

Popis: Jednoduch3, ale efektivni komunikacni aktivita, kterou snadno upravime
pro rizné pokrocilosti.

PFiprava: Pripravime si rizné obrazkové karty, které predstavuji slovni zasobu,
kterou by uz studenti méli znat.

Priibéh: Kazdy student si vylosuje jednu kartu. Jeho Gkolem je pak fict 5 informaci
o zobrazeném predmétu. U pokrocilych studentl samoziejmé vice, napf. 7 nebo
10. Pokud student kol splni, kartu si nechda. Pokud nesplni, vrati ji zpét do balic¢ku.
Kdo ma na konci nejvice karet, vyhrava.

Priklad:

To je mrkev.

Mrkev je zelenina.

Mrkev je oranZovad.

KdyZ jim mrkev, mam dobré oci.
Krdlik md réd mrkev.

Maminka c¢asto pe¢e mrkvovy dort.
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